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Tres diffic'ile

40 min. max
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Oh non ! Le méitre-chénteur s'est emparé d'un bateau

de croisiere ! I1 va entrer en collision avec le port,

‘nous devons l'arréter ! Pour l'lnstant, mettez de cote

1’idée que les bateaux de croisieére représentent
une menace majeure pour l'environnement, bien plus.
dangereu’se que le criminel que vous traquez. Vous
n'avez clairement pas le temps de vous poser des.
quest:.ons ex1stent1elles, le temps presse !
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- ‘systeme informatique de la prison locale. I1
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@ ' pour votre aide précieuse !
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